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"TRASE Stalo zZaidimas" buvo sukurtas siekiant suteikti seksualines Zinias paaugliams ir suaugusiems su proto negalia. Tai
leidzia tévams, mokytojams ir kitiems specialistams kalbéti apie seksualumg neoficialioje aplinkoje.

ZaidZiant Zaidima reikalingi teiséjai. Tai yra svarbus vaidmuo, nes teiséjas, klausia klausimy ir pateikia papildomos informacijos
apie temas. ZaidZiantys asmenys taip pat gali pasirinkti korty klausimus pagal lygj ir temas (kiekviena kortelé identifikuojama
pagal lygj ir temg).

Tai yra atviras Zaidimas, todél taisyklés gali bdti pritaikytos ir galima pridéti daugiau klausimy.

Priemonés: 1 kauliukas; 16 sunumeruoti Zetonai; 57 kortos su 4 klausimais; 1 Zaidimy lenta su instrukcijomis; 1 registracijos

lapas (pasirinktinai)
Zaidimo instrukcijos

1 - Kiek dalyviy gali biiti Zaidime?

spalva. ZaidZiant komandoje, kiekvienam Zaidéjui priskiriamas numeris (nuo 1 iki 4).

2 — Kuris Zaidéjas ar komanda pradeda Zaidima?

Zaidéjas arba komanda, kuri pasiekia auk$¢iausia taska, meta kauliuka, pradeda Zaidima.

3 — Koks teiséjo vaidmuo?

Teiséjas skaito klausimus, stebi, ar atsakymai yra teisingi ir, kai reikia, paaiskina.

4 - Kaip juda zaidéjai?

Kiekvienas Zaidéjas meta kauliukg ir juda kvadratukais tiek koks skaicius iskrito. Skai¢iavimas prasideda aikstéje, kurioje yra
rodyklé su pasirinkta spalva.

5 — Kas atsitinka, kai Zaidéjas sustoja aikstéje su klausimu?

Teiséjas uzduoda klausima. Jei Zaidéjas pateikia teisingg atsakymag, jis juda j kitg "laisvajg zong". Jei Zaidéjas neatsako arba
pateikia neteisingg atsakymag, jis lieka ten, kur jis yra.

6 — Kurj klausima turi atsakyti visi zaidéjai?

Kiekviena korta turi po 4 klausimus. Zaidéjas atsako j klausima, kuris atitinka skaiciy ant kauliuky (jei kauliuky skai¢ius yra 5
arba 6, jis turi bati iSmestas dar kartg).

7 - Kas atsitiks, jei Zaidéjas pasiekia kvadrata, kurj jau uZima kitas Zaidéjas?

Jeigu priesininkas jau uzémes langelj, pastarasis turi grjzti j savo langelj. Jei aikste uZima kitas komandos narys, jie gali likti toje
pacioje aikstéje. Jvairiy komandy Zaidéjai gali likti kartu laisvosiose zonose.

8 — Kas laimi zaidimg?

Zaidéjas ar komanda, kurios elementai pasieké "Finish linij3" - centriné aiksté valdyboje, - laimi zaidima.

9 — Kas stumdo detales?

Detales gali stumdyti pats Zaidéjas arba komandos isrinktas kapitonas.

10 - Ar rezultatai gali buti registruojami?

Taip, jei kas nors mano, kad tai reikalinga, teiséjas gali uzregistruoti rezultaty lenteléje.
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